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Bloque ‘Gestiona tus emociones’ 

MISIÓN ESCAPE: AVENTURAS QUE DESAFÍAN TU 
INGENIO
•Desarrollo de habilidades mentales.
•Creatividad, pensamiento crítico.
•Resolución de un enigma o problema.
•Trabajo en equipo, cooperación.
•Motivación en el aprendizaje.
•Desarrollo de la reflexión.

La innovación en técnicas y metodologías educativas,
como el aprendizaje experiencial, van ganando
terreno progresivamente o de manera coordinada a
las tradicionales. Se trata de nuevas formas de
mantener la atención y el interés de los alumnos.
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Destinatarios: 2º y 3er ciclo de Primaria, Secundaria y Formación Profesional
Cadahorapodráentrarungrupode15 alumnos. Necesario:espaciointerior amplio (aula, biblioteca...)

Impartidopor: 2 docentes. Jornada: 4h

www.aicoreducacion.com
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