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Introducción a Canva. Fundamentos del diseño
gráfico. Creación de contenidos visuales. Uso
responsable de imágenes y derechos de autor.

El objetivo de este taller es ayudar a los alumnos a
adquirir habilidades básicas en diseño gráfico
utilizando Canva, capacitarles para crear contenidos
visuales y educarles en el uso responsable de
imágenes y derechos de autor.

Bloque Digitalización y nuevas tecnologías

TU VISIÓN COBRA VIDA CON CANVA
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Destinatarios: 3er ciclo Primaria, Secundaria y Formación Profesional
Duración mín. recomendada: 8 horas en sesiones de 2 horas
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